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▲學生作品：利用
自己喜歡的球星製
作遊戲

▲Arduino闖關活動 ▲小劇場製作：占卜鳥在
尖石岩飛行 ▲Scratch小劇場

原住民國小資訊課程之CPS行動學習發展與建置
-以程式設計與運算思維為例

計畫主持人: 劉遠楨教授

國立臺北教育大學資訊科學系



運算思維測驗

南澳國小運算思維測驗結果

▲前後測無顯著性

南澳國小程式設計量表結果

程式設計測驗

▲題中包含:序列、運算、變
數和迴圈的程式設計指標

▲考題呈現Scratch
積木，讓學生腦內
模擬程式操作

平均數 個數 標準差

前測 35.00 14 24.40

後測 76.83 14 17.32
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差異的95%信
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下界 上界

前測後側 41.82 25.56 6.83 27.07 56,58 6.12 13 .000**

推廣成果

◄基地學校:南澳國小

▲推廣學校:尖石國小，討論課
程合作事項、簡介運算思維程
式設計課程

原住民國小資訊課程之CPS行動學習發展與建置
-以程式設計與運算思維為例

計畫主持人: 劉遠楨教授
國立臺北教育大學資訊科學系

程式設計
◄平行處理:第一名
實際的腳色圖案讓學生有具體的概念
可以操作，因此普遍答對率高，甚至
兩校平均為第一名

◄運算:第七名
在程式內的數學加、減、乘、除運
算，因此考驗到學生的數學計算能
力和序列的概念

◄序列:第二名
一系列指令組合成即可,按照上而下
進行程式，易和生活中的積木做連結

▲前後測平均數、標準差，分數提升、趨於穩定

▲前後側平均數、標準差，分數提升、穩定

平均數 個數 標準差

前測 31.43 14 19.16

後測 42.86 14 21.27

▲村里相對位置與資訊科學拓樸
地圖概念


